Trail Qualitag Wickrath 2024

1.Fiithren in mittlerer Gangart
Von Pylone zu Pylone im Trab, T6lt oder Pass fuhren (hin und zurlick)
2.Aufstiegshilfe

Pferd zur Aufstiegshilfe fihren und dort von links aufsteigen.

3.Seitwairts liber Stange

Nur mit den Vorderhufen Uber die Stange gehen, seitwérts richten entlang der
Stange dann erst mit den Hinterhufen Gber die Stange gehen. (kann von rechts nach
links oder von links nach rechts geritten werden)

4.Tor

offnen, durchreiten, schlie3en mdglichst ohne loslassen
5.Gymnastikmatte

Maglichst im Schritt ohne Zégern der Lange nach Gberqueren.
6. Stangen U

Vorwarts reinreiten, dann seitwartsrichten, dann rickwarts raus
7.Schwimmnudelgasse

Die Schwimmnudelgasse mdglichst im Schritt durchreiten.
8.Fische angeln und aufhangen

Fische mit Netz aufnehmen, dann an anderer Stange aufhdngen

Die Aufgabe gilt als begonnen, wenn Reiter oder Pferd direkten Kontakt zum Aufgabengegenstand
haben bzw. diesen gezielt anreiten.

Jede Aufgabe darf maximal 3x angeritten werden, danach gilt diese Aufgabe als nicht erfillt. Eine
grundséatzlich erfillte Aufgabe darf nicht noch einmal zur Notenverbesserung angeritten werden.

Die Entscheidung Uber die Zulassigkeit eines weiteren Versuchs obliegt den Richtern. Der Reiter hat
die Mdglichkeit auch ohne einen Versuch Aufgaben auszulassen, was automatisch zu einer Wertnote
0 fur diese Aufgabe fihrt.



